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Windows Microsoft DirectX مجموعه اي 
 يـا    »رابط هاي برنامه نويسي كاربردي سطح پايين      « از  

API         است كه برنامه هاي تحت ويندوز يا Game  ها 
را قادر مـي سـازد از قابليتهـاي نيرومنـد مـالتي مـديا               

 رابطي بين نـرم     DirectXدر حقيقت   . استفاده نمايند 
 هـا و سـخت افزارهـاي        Gameافزارهايي همچـون    

. مي باشد   ) كارت گرافيك ، و صدا      ( صوتي ، تصويري    
Direct X شــامل مجموعــه اي از API اســت كــه 

   خت افـزار هماننـد    دسترسي بـه قابليتهـاي پيـشرفته س ـ       
چيپ هاي شتاب دهنده گرافيكي سه بعدي و كارتهاي         

بـه همـين دليـل اسـت كـه          . صوتي را فراهم مي سازد    
خيلي از سخت افزارها به خصوص كارتهاي گرافيك به 

 نيـز نـصب     DirectXهمراه درايورشـان حتمـا بايـد        
گردد و اگر اين كار انجام نگيرد خيلي از بازيها تصاوير           

      نمـايش مـي دهنـد     ) تيكه تيكه   (  فريم فريم     بعدي را  3
  يا نرم افزارهاي مالتي مـديا      ) يا اصلا اجرا نمي شوند      ( 

ايـن  . به خوبي كار نمي كنند  ) Winamp 3مانند ( 
API          ها كنترل توابع سطح پاييني چون شتاب دهنـده 

 و هـم چنـين پـشتيباني از پـورت     3D /2Dگرافيـك  
 بازيهـاي تحـت شـبكه ،        ، )Joystickمانند  ( ورودي  

توابـع سـطح پـائيني كـه     . ميكسر صدا را بر عهده دارد     
Direct Xرا تشكيل مي دهند عبارتند از  :               

Microsoft DirectX Graphics       .         
Microsoft Direct Audio         .                  
Microsoft Direct Input          .                 
Microsoft Direct Show   .                         

Microsoft Direct Play                                
 مراحل DirectX تست همچنين و توابع ديدن براي
ــر ــام را زي ــد انج                                        .                                              :دهي

<accessories<system start< program   
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ــوي ــه -   Tools منــ  tool DirectX   گزينــ

Diagnostics
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